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Hic "numarami tahmin et” oyunu oynadin mi?

Bu oyunda, bir arkadas - ya da bir sihirbaz - bir kagit parcasina ya da sapkasinin icine
gizlenmis bir numara oldugunu séylUyor. Arkadasiniz daha sonra size I'den 100'e kadar bir
aralik verir ve bu sayinin ne oldugunu tahmin etmek icin birkac deneme hakkiniz olur.
Arkadasinizin sahip oldugundan daha yuksek bir sayi soylediginizde, “benim sayim X'ten az”
diyebilir ve denemeleriniz bitene kadar bu boyle devam edersiniz. Isin eglenceli tarafi,
mUmkun oldugunca az denemeyle sayiyi tahmin etmektir.



Gokbilimciler de bu oyunu oynuyorlar ve hatta Japonya ve Amerika Birlesik Devletlerindeki
ekipler bunu yeni bir seviyeye tasidilar.

Bir grup Japon gokbilimci, yontemlerinin Evrenin nasil gelisecegini yoneten “sihirli sayilar®
dogru bir sekilde belirlemek icin kullanilip kullanilamayacagini kontrol etmek istedi. Kozmolojik
parametreler olarak adlandirilan bu sayilar yalnizca gézlemlerle elde edilebilir.

Ornegin, uzaydaki karanlik madde miktarina veya karanlik enerjinin Evrenin genislemesindeki
etkilerine baglidirlar. Ancak karanlik madde ve karanlik enerji gozlenemez. Evrenin bu “karanlik
kismi” ile calisirken, astronomlarin sahip oldugu modellerin ve veri analizlerinin kesin
oldugundan emin olmak zordur.

Bu nedenle, veri analizlerini test etmek icin Japon grup, on sahte Evren insa etmek icin bir
super bilgisayar kullandi. Toplam hacimleri simdiye kadar yaptigimiz en buyUk galaksi
arastirmalarindan 100 kat daha buyUk! Gokbilimciler sahte evrenleri yaratmak icin kullanilan
“sihirli” sayiyi (kozmolojik parametreler) segtiler. Ekip, galaksileri gercek yasam goézlemlerinde
sahip olduklari benzer konumlara yerlestirdi.

Daha sonra bu simUlasyonlari olusturmak icin kullandiklari kozmik sayilari tahmin etmeleriigin
diger astronomlara meydan okudular.

Ve tahmin et ne oldu? Amerikali astronomlardan olusan iki ekip, Japon meslektaslarinin
verilerini analiz etmek icin farkli yontemler kullanarak ilk denemelerinde etkileyici bir
dogrulukla sayilari tahmin ettiler!

Bu, Amerikan gokbilimcilerin kullandigi yontemlerin gercek gézlemsel verilere uygulandiginda
dogru sonuclar verebileceginin bir isaretidir. Harika degil mi?
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Japon ekibinin simUlasyon icin kullandigi super bilgisayar ATERUI 11,
Japonya Ulusal Astronomi Gézlemevinde Haziran 2018'den beri tam
olarak calisiyor. Toplam disk alani 6,5 petabayt veya Hubble Uzay
Teleskobu'nun toplam arsivinin 40 katindan fazlal

This Space Scoop is based on a Press Release from NAQJ .
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https://www.cfca.nao.ac.jp/en/pr/20210312
http://www.nao.ac.jp/en/
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